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Aprendiendo mediante el uso de
aplicaciones tecnopedagogicas
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Herramientas que facilitan el aprendizaje

*¢Qué herramientas facilitan el aprendizaje en
ambientes virtuales?

*En la actualidad, han surgido diversas
aplicaciones tecnopedagogicas que facilitan Ia
distribucion de contenido y su aprendizaje.
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Entornos personales de aprendizaje

® Se haidentificado que, durante el
proceso de aprendizaje,
desarrollamos una serie de
actividades que nos permiten
interactuar con otros, asi como con
las herramientas con las que *

pretendemos facilitar nuestro
aprendizaje ( calculadora,
computadora, libros, etc.).
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Entornos personales de aprendizaje

A las condiciones que
disponemos para aprendery a
las interacciones que
establecemos con este fin,
tanto con personas como con
objetos, se les denomina
entornos personales de
aprendizaje (EPL).
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Las TICy los EPL

°|as

TIC han permitido que las personas

adapten sus EPL a plataformas digitales e
intangibles.

Las TIC ofrecen una amplia variedad de
recursos que apoyan, median vy
alimentan los pProcesos de
ensefanza-aprendizaje en distintos
niveles, generando espacios
de interaccion psicologica entre
estudiantes y docentes con relacion a
ciertos contenidos.
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Las TICy los EPL

oUn ejemplo de lo anterior son los ambientes virtuales de aprendizaje (AVA):

Estos son espacios en los cuales confluyen estudiantes y docentes con el
objetivo de interactuar en relacion con cierto contenido tematico.
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Ambientes virtuales de aprendizaje

Son conformados por
elementos constitutivos y
conceptuales:

Los constitutivos comprenden
los medios de interaccion,
recursos, factores ambientales
y psicologicos.

Los conceptuales constituyen
el disefo instruccional y |a
interfaz.
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Los AVA para el
constructivismo

Para el constructivismo, el ambiente de
aprendizaje consiste en un sistema
interactivo en el cual ocurren una serie
de transacciones comunicativas. Este
sistema se encuentra determinado por
una serie de reglas de organizacion y
participacion, a partir de las cuales es
posible la construccion del
conocimiento; todo esto, es facilitado
por la mediacion de herramientas
informaticas.
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Los AVA para el conductismo

Desde la aplicacion de sus principios teoricos,
el conductismo ha desarrollado diversas
aplicaciones tecnopedagogicas que facilitan

el estudio. Las maquinas de aprendizaje vy el
sistema de instruccion

personalizada representan algunos de sus
desarrollos iniciales. Mientras que, en |la
actualidad, la gamificacion ha resultado ser un
recurso elemental para su implementacion en
ambientes educativos, médicos, y en ambientes
laborales con fines de capacitacion.
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Los AVA para la teoria
cognoscitiva

Por su parte, |la teoria cognoscitiva del
aprendizaje multimedia plantea que se
aprende a mayor profundidad un material o
una leccidn si estos son presentados con
imagenes, mas que solo con palabras. Por
ello, al desarrollar un AVA desde dicha
postura, se debe considerar el uso de
palabras e imagenes de manera
complementaria.
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Massive Open Online Courses

Actualmente, los Massive Open Online Courses
(Cursos Online Masivos y Abiertos; MOOC, por
sus siglas en inglés), constituyen espacios que
proporcionan acceso a contenidos educativos
de calidad y permiten no sélo adquirir nuevos
conocimientos, sino fortalecer los adquiridos
en otros contextos. ®
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Massive Open Online Courses

Para la implementacion de estos - S— )

recursos, se identifican dos .

estructuras de contenido que W |-| ™ --_J
; :

facilitan el aprendizaje. Ejemplo de
ello son los microcontenidos y el
microaprendizaje. Con ellos, se
proporciona al estudiante la ..
informacion del curso en .
secciones reducidas, evitando asi la

saturacion de informacion.
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